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Vandatta - Gron

Svérighetsniva: Arskurs 6 och aldre. Olika svarighetsgrader. Beror p& hur manga
raknesatt som anvands nar man kombinerar tva kort.

Antal spelare: 2 - 5.

Antal kort: Hela kortleken anvands utom jokrarna. Varje spelare bérjar med sju kort.
Utover det laggs ett kort med framsidan upp bredvid resten av kortleken (bunken). Det
kortet ar borjan pa hégen.

Spelets mal: Att bli kvitt sina kort innan de andra spelarna.

Extra tillbehdr: 1st. timglas (1min)

Spelregler: Man drar lott om vem som ska blanda och dela ut korten. Darefter ska nasta
spelare borja (man gar medsols). Varje gang det ar din tur kan du spela ut ett kort av
samma farg som det 6versta kortet i hogen. Du kan ocksa lagga pa samma vardet eller
kombinera tva kort med hjalp av ett av de fyra rakneséatten och darmed uppna vardet.
OBS! Har ar det viktigt att spela taktiskt. Det innebar att man maste tanka sig om vilket av
de tva korten man vill ska ligga 6verst i hogen. (Det ar ju det dversta kortet i hdgen som
bestammer vad som kan laggas pa vidare).

Om du inte kan (eller vill) spela ut ett kort, maste du dra kort fran bunken helt tills du spelar
ut ett kort. Du kan maximalt dra tre kort. Har du dragit tre kort utan att kunna (eller vilja)
spela ut kort, ar din tur éver och du sager pass och later nasta spelare fortsatta.

Attor ar specialkort (hdr menas vérdet som star helt dverst till vanster; alltsé de
traditionella vardena). De korten kan anvéndas till att vanda med. De kan spelas ut helt
oberoende av vilket kort som ligger 6verst i hégen. Nar man spelar ut en atta maste man
specificera vilken farg man vander till och nasta spelare maste spela ut kort av den fargen
(eller lagga pa kort med ekvivalent varde som kortet). OBS! Nar man spelar med alla de

fyra raknesatten ar det inte langre tillatet att "vanda” med "attan”.

Nar man har ett kort kvar pa hand, ska man saga; "ett kort pa hand”. GIommer man att
saga det och en av de andra spelarna uppmarksammar det maste spelaren med ett kort
kvar dra ytterligare tre kort fran bunken.

Slut: Spelet ar fardigt nar alla utom en spelare har slut pa kort. Blir bunken tom innan
spelet tar slut ska alla korten i hogen (utom det 6versta) blandas om igen och laggas som
ny bunke.
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Krig - Gron

Svarighetsniva: Arskurs 4 och aldre.

Antal spelare: 2 - 4. Om det ar fyra spelare blir det tva pa varje lag.

Antal kort: Hela kortleken anvands fér utom jokrarna.
Spelets mal: Att ha alla korten eller att ha flest antal kort nar man slutar.

Spelregler: Var spelare blir tilldelad 26 kort. | detta spel &r det endast de matematiska
vardena som anvands. Varje spelare vander upp det dversta kortet och lagger det pa
bordet med framsidan uppat. Den spelare som far det hogsta vardet vinner omgangen och
samlar in bada korten och sparar dem i en htg. Om bada spelarna far samma varde blir
det "krig” och varje spelare maste lagga ytterligare tre kort ut pa bordet. Dessa tre kort ska
laggas delvis over det forsta kortet men nu med baksidan uppat. Nar detta ar gjort ska
man vanda upp ett fiarde kort, denna gangen med framsidan uppat. Den med hogst varde
vinner da alla korten som &r ute pa bordet och lagger undan dem i sin spar hog. Nar man
inte har mer kort kvar en sin "sparhdg” ska dessa kort blandas och bérja spelas ut igen.
Alternativ spelregel: For att 6ka svarighetsgraden kan man byta att istallet for att ha sa
hogt kort som mgjligt ha sa lagt som majligt.

Slut: Spelet ar slut nar en av spelarna sitter med alla korten eller nar bestamd speltid &r
over. Vinnaren ar den som sitter igen med alla korten eventuellt flest kort.
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Memory - Gron

Svarighetsniva: Arskurs 6 och aldre.

Antal spelare: 2 - 4. Om det ar fyra spelare blir det tva pa varje lag.

Antal kort: Hela kortleken anvands fér utom jokrarna.
Spelets mal: Att samla flest stick.

Spelregler: Spelarna kommer éverens om hur lange spelet ska pagéa innan nagon vinner,
till exempel 20 minuter. | detta spel ar det endast de matematiska talen vi ska anvéanda.
Ingen av de traditionella vardena har nagon funktion. Alla de 52 korten laggs upp med
baksidan uppat. Man drar lott om vem som bdrjar spela. Den som vinner lottningen startar
spelet genom att saga ett varde mellan —15 och 15 for att darefter ta in tva kort fran bordet.
Det ar nu upp till spelaren att fa detta varde genom att kombinera de tva korten med hjalp
av att anvanda de fyra rakneséatten. Om spelaren lyckas med detta ska spelaren ta de tva
korten och lagga de till sidan, detta &r nu hans stick. Det ar nu nasta spelares tur och
han/hon ska dra tva kort frAn bordet. Genom att ha bra minne 6kar nu sannolikheten att fa
stick i och med att man vet vart vardena ligger pa bordet. Nar spelaren har fatt sitt stick
eller har lagt tillbaka korten ska han/hon vélja ett nytt varde innanfér samma intervall som
innan. Om antalet spelare ar mer an tva, ska alla spelarna férstka f& samma varde foére
nytt varde valjs. Den som véljer varde ar alltid den som &r sist pa rundan efter att han/hon
har gjort sitt drag.

Slut: Spelet slutar nar 6ver nar bestamd speltid ar 6ver. Eller nar alla korten pa bordet ar
borta. Detta hander sallan i och med att det blir svarare och svarare att ta hem stick nar
det blir farre kort pa bordet.
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Dubbelkrig - Gron

Svérighetsniva: Arskurs 7 och &ldre. Manga svarighetsgrader, fran latt till mera
komplicerad

Antal spelare: 2 - 4. Om det ar fyra spelare blir det tva pa varje lag.

Antal kort: Hela kortleken anvéands utom jokrarna.
Spelets mal: Att ha alla korten eller flest antal kort nar man slutar.

Spelregler: Varje spelare blir utdelad 26 kort. | detta spel ar det endast de matematiska
vardena som anvands. Spelet ar uppdelat i olika svarighetsnivaer; niva 1, niva 2 osv. Varje
spelare tar fram tva av de Oversta korten i sin bunke och lagger de pa bordet med
framsidan uppéat. Om det blir "krig” ska varje spelare lagga fram sex kort med baksidan
uppat, dessa kort blir en del av potten. Man kan ocksa bestamma sig for att anvanda farre
kort innan man borjar spelet. Nar en av spelarna har for fa kort s han inte kan lagga ut
sex kort och samtidigt har tva kort kvar maste antalet kort som "offras” fran varje spelare
vara lika. Den spelare med minst kort maste fortfarande ha tva kort pa hand. Har man till
exempel totalt sju kort kvar pa handen ska varje spelare "offra” fem kort. Vidare foljer
detaljerade regler for de olika svarighetsgraderna.

Niva 1: Addition
Har ska man forsoka att fa hogsta vardet genom att addera tva kort med varandra. Det
spelar ingen roll vilken ordning du adderar korten med varandra.

Spelaren med hdgsta vardet vinner alla korten som ar utspelade och lagger dem i en egen
samlar hog. Om spelarna far samma varde blir det krig och varje spelare lagger sex kort
med baksidan uppat. Darefter lagger spelarna tva kort till med framsidan uppat. De tva
korten adderas och spelaren med hogst varde vinner alla utspelade korten som han lagger
I sin samlarhdg.

Niva 2: Multiplikation

| denna niva ska man forsoka att fa hogsta vardet genom att multiplicera de tva korten
med varandra. Har spelar det heller ingen roll vilkken ordning du multiplicerar korten med.
Annars samma som i niva 1.

Niva 3: Division

Har ska man forsoka f& hogsta vardet genom att dividera de tva korten med varandra.
OBS! Det ar viktigt att lagga marke till att du far olika varden beroende pa vilket kort som
divideras med de andra. Annars samma som i niva 1

Niva 4: Subtraktion

Héar ska man forsoka att fa hogsta vardet genom att subtrahera korten med varandra.

OBS! Det ar viktigt att lagga marke till att vardet blir olika beroende pa vilket kort du
subtraherar med vilket. Annars samma som i niva 1.

Niva 5, Elit: Kombination av dom fyra raknesétten

www.getsmart.no



Den ena spelaren sager ett tal mellan —15 till 15 for att darefter lagga upp sina tva kort
samtidigt som motstandaren. Har ska man forsoka fa ett varde narmast det vardet som
den ena spelaren har valt genom att kombinera de tva korten. Detta kan du géra genom
att antingen addera, multiplicera, dividera eller subtrahera de tva korten. Om en av
spelarna far vardet man ar ute efter genom att kombinera korten, ska motspelaren ge ifran
sig ytterligare tre kort. Om bada far vardet man ar ute efter blir det vanligt "krig” dar malet
fortfarande ar att fa samma varde som innan. Efter slutférd omgang ska motspelaren
foresla nasta varde man ska prova efterat. (Vardet ska fortfarande vara det samma som
namnt i intervallet ovanfor). Annars samma som i niva 1

Niva 6, Ultra smart: Kombination av de fyra raknesatten med mojlighet att kvadrera
det ena vardet

Den ena spelaren sager ett tal mellan —15 till 15 for att darefter lagga upp sina tva kort
samtidigt som motstandaren. Har ska man forsoka fa ett varde narmast det vardet som
den ena spelaren har valt genom att kombinera de tva korten. Detta kan du géra genom
att antingen addera, multiplicera, dividera eller subtrahera de tva korten. OBS! i tillagg ar
det nu tillatet att kvadrera ett korts varde.(man kan alltsa multiplicera ett av talen med sig
sjalv). Denna "extra regeln” gor spelet svarare och kraver darfér mer av spelaren. Annars
samma som i niva 5.

Niva 7, champion: kombination av de fyra raknesatten med mojligheten att kvadrera
det ena vardet i tillagg till att kunna ta kvadratroten ur en kvadrat

Den ena spelaren sager ett tal mellan —15 till 15 for att darefter lagga upp sina tva kort
samtidigt som motstandaren. Har ska man forsoka fa ett varde narmast det vardet som
den ena spelaren har valt genom att kombinera de tva korten. Detta kan du géra genom
att antingen addera, multiplicera, dividera eller subtrahera de tva korten. I tillagg ar det nu
tillatet att kvadrera det ena vardet och man kan ocksa ta kvadratroten av alla kvadrattal.
Annars samma som i niva 6.

Slut: Spelet ar slut nar en av spelarna sitter kvar med alla korten eller efter planlagd
speltid ar slut.
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Intervall Krig - Grén

Svarighetsniva: Arskurs 4 och aldre.

Antal spelare: 2 - 4. Om det ar fyra spelare blir det tva pa varje lag.

Antal kort: Hela kortleken anvéands for utom jokrarna.
Spelets mal: Att ha alla korten eller flest antal kort nar man slutar.

Spelregler: Varje spelare blir tilldelad 26 kort, alla korten ska delas ut mellan de tva
spelarna eller eventuellt de tva lagen vid fyra spelare.

| detta spel ar det endast de matematiska vardena som anvands. Varje spelare vander upp
det dversta kortet ur sin egen bunke och lagger framfor sig pa bordet sa att vardet pa
kortet syns. Man ska borja med att lagga fram tva kort. Korten ska ligga vid sidan av
varandra med ett litet mellanrum. Varje spelare ska nu dra ett tredje kort. Malet &r att detta
kort ska ha ett varde som ligger innanfor vardena till de andra tva korten, ett kort med lika
varde som det pa bordet ar giltigt inom intervallet. Om bara en av spelarna lyckas med
detta, tar den spelaren, vinnaren, alla kort som &r upplagda pa bordet och samlar in i sin
egen hdog. Om bada, eller ingen, lyckas med sitt tredje kort, blir det "krig”. Varje spelare
lagger da ut ett kort med baksidan uppat, som blir en del av "potten”, och ytterligare ett
kort med framsidan uppat. Detta kort avgdr vem som vinner duellen. Den som far upp
kortet med vardet narmast noll (alternativt hégst varde) har vunnit "kriget”. Alla "krig”
avgors pa detta satt.

N&ar man inte har fler kort kvar, férutom sin korthég, ska dessa kort blandas och delas ut
igen. Nar den ena spelaren ar pa vag att vinna, alltsd nar den som ligger samst till har kvar
tre kort eller mindre, géller foljande regler:

Om spelaren med minst kort har precis tre kort kvar och det blir "krig”, ska bada spelarna
ta sina tre utspelade kort, blanda dem och lagga tva kort med baksidan uppét och darefter
lagga fram det tredje kortet for att se vem som har vardet ndrmast noll ( alternativt hdgsta
vardet) pa detta kort.

Om spelaren med minst kort har tva eller ett kort kvar ska bara ett kort laggas fram och
spelaren med varde narmast noll ( alternativt hégst varde) vinner de utspelade korten. Vid
tillfallen da den ena spelaren inte har mojlighet att 1agga ut flera kort ska bara den andra
spelaren lagga ut ett nytt kort och spelaren med varde narmast noll ( alternativt hdgst
varde) vinner "potten”.

Slut: Spelet ar éver nar en av spelarna har alla korten eller har flest kort nar den
forutbestamda tiden ar 6ver. Vinnaren &r den spelare med flest kort.
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Intervall Krig Med Satsning - Gron

Svarighetsniva: Arskurs 4 och aldre.

Antal spelare: 2 - 4. Om det ar fyra spelare blir det tva pa varje lag.

Antal kort: Hela kortleken anvéands for utom jokrarna.
Spelets mal: Att ha alla korten eller flest antal kort nar man slutar.

Spelregler: Varje spelare far utdelat 26 kort. | detta spel ar det bara dom mattematiska
vardena som ska anvandas. Varje spelare lagger fram de tva dversta korten i sin bunke
med framsidan uppat. Korten ska ligga bredvid varandra med lite mellanrum. Varje spelare
ska nu dra ett tredje kort. Det tredje kortet ska nu ha ett varde som ligger mellan de tva
korten man precis har lagt ut. Ett varde som ar likt ett av korten som &r utlagt ska ocksa
godtas. OBS! Om en spelare har tva kort dar skillnaden mellan vardena ar sma, kan
spelaren byta ut ett av de genom att dra ett nytt kort och lagga det "o6nskade” kortet i sin
egen samlarhdg. Meningen med det har ar att férsoka oka intervallet mellan korten och
darmed 6ka sannolikheten att dra ett kort med ett varde innanfér intervallet. Men for att fa
gora detta byte maste spelaren satsa tva extra kort som blir utlagt pa bordet med baksidan
uppat som en del av potten. Bada spelarna har ratt att foreta satsning, men detta maste
man bestamma sig innan en av spelarna har bytt ut ett av vardena pa bordet. Efter detta
ar det for sent att gora satsningar och darmed bara ett byte ndr man spelare ut det tredje
kortet.

Om bara en av spelarna lyckas med detta, tar den spelaren, vinnaren, alla kort som ar
upplagda pa bordet och samlar in i sin egen hog. Om bada, eller ingen, lyckas med sitt
tredje kort, blir det "krig”. Varje spelare lagger da ut ett kort med baksidan uppat, som blir
en del av "potten”, och ytterligare ett kort med framsidan uppat. Detta kort avgor vem som
vinner duellen. Den som far upp kortet med vardet narmast noll (alternativt hogst varde)
har vunnit "kriget”. Alla "krig” avgors pa detta satt.

N&ar man inte har fler kort kvar, férutom sin korthég, ska dessa kort blandas och delas ut
igen. Nar den ena spelaren ar pa vag att vinna, det vill sdga nar den som ligger samst till
har kvar tre kort eller mindre, géaller foljande regler:

Om spelaren med minst kort har precis tre kort kvar och det blir "krig”, ska bada spelarna
ta sina tre utspelade kort, blanda dom och lagga tva kort med baksidan uppat och darefter
lagga fram det tredje kortet for att se vem som har vardet ndrmast noll (alternativt hogsta
vardet) pa detta kort.

Om spelaren med minst kort har tva eller ett kort kvar ska bara ett kort laggas fram och
spelaren med varde narmast noll (alternativt hogst varde) vinner de utspelade korten. Vid
tillfallen da den ena spelaren inte har mojlighet att 1agga ut flera kort ska bara den andra
spelaren lagga ut ett nytt kort och spelaren med varde narmast noll (alternativt hogst
varde) vinner "potten”.

Slut: Spelet ar dver nar en av spelarna har alla korten eller har flest kort nar den
forutbestamda tiden ar 6ver. Vinnaren ar den spelare med flest kort.
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